Ako vytvorit komiks:

Od napadu k hotovému komiksu

Zistite, ako vznikd komiks — od
prvého ndpadu a
pribehového konceptu cez
postavy a storyboardy az po
finGlne stranky.

Tato prirucka priblizuje tvorivy proces na redinom priklade
komiksu Tank a spol., jednoduchym a hravym spésobom pre deti
a mladez.
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1. Napad a navrh pribehu

(Iva - scenaristka / autorka pribehu)

Kazdy komiks sa zacina napadom.
Autorka premysla nad hlavnou témou a posolstvom pribehu.

V tomto kroku:
e vznika zakladna myslienka,
e vybera sa téma (ekoldgia, dobrodruzstvo, zahada),
e predstavuju sa hlavné postavy.

Priklad: Tank a spol. - komiks s ekologickou tematikou.

Hlavna postava:
Tank — ekologicky detektiv, ktorému zaleZi na prirode.
VedlajSie postavy:
Tankov tim — pomocnici a poradcovia, ktori mu pomahaju pri vySetrovani.
Prostredie:
Chemicka tovaren na okraji mesta.
Problem:
V tovarni sa deje nieco podozrive a toxicke latky mozu poSkodzovat zZivotné
prostredie.
Ciel:
Tank chce odhalit pravdu a ochranit prirodu.



2. Scenar a zakladne storyboardy

(Iva - scenaristka, Clip Studio Paint)

Ked'je napad jasny, pribeh sa zacina pisat a zaroven sa planuje
aj vizualne.

lva vytvara:
e scenar (€o sa deje a €o postavy hovoria),
e jednoduché storyboardy, ktoré ukazuju poradie panelov,
e klUCové sceny (Tank dostane pripad, ide do tovarne a zacina
vysetrovanie).
Storyboardy pomahaju naplanovat, ako pribeh plynulo
prechadza z jedného panelu do druhého.

Priklad

Scéna 1 — Pred chemickou tovarriou

Tank a jeho tim prichadzaju k velkej chemickej tovarni, nad ktorou sa
zhromazduja tmavé mraky.

Rozpravac:

Tank a jeho tim sa rozhodli konat okamzite a eSte v ten den sa vydali preSetrit
chemicku tovaren...

Scéna 2 — Pri vstupe do tovarne

Tank vystupi dopredu a v ruke drzi svoj detektivny preukaz.

Tank:

,Dobry den, som detektiv Tank.

Dostali sme podnet na preSetrenie podozrivych aktivit.*

Tovaren sa v pozadi tyCi ticho a nehybne.



3. Pokrocilé storyboardy & farebnost

(Zuzi - ilustratorka, Clip Studio Paint)

Zuzi rozvija storyboardy do vyraznejsej vizualnej podoby.
e pracuje s perspektivou a kompoziciou,
e dodava postavam vyrazy, pohyb a osobnost,
e urcuje vizualny styl a farebnu atmosféru komiksu.
Pribeh sa vdaka tomu stava prehladnejsi a dynamickejsi.




4. Inkovanie, farby a efekty

(Zuzi - Clip Studio Paint)

Kresby sa dotvaraju do finalnej podoby:
e Cisté linky (inking),
e farbenie a tienovanie,
e vizualne efekty, ktoré podporuju dej a atmosféru.
V tomto kroku ziskava komiks svoj konecny vizualny vzhlad.
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5. Lettering, zvuky a finalna kontrola

(Iva - Clip Studio Paint)

Dopifaju sa texty a zvukové efekty:
e bubliny s dialégmi a rozpravanie,
e komiksové zvuky,
e finalna kontrola Citatelhosti a plynutia pribehu.

Eko posolstva su jasne viditelné a prirodzene prepojené s
pribehom.

TANK AND HIS TEAM
PECIPEP TO ACT
IMMEPIATELY AND

SET OUT THE SAME

PAY TO INVESTIGATE

THE CHEMICAL

I'M DETECTIVE TANK.
WE RECEIVEDP A REFPORT
TO INVESTIGATE
susPICIOous
ACTIVITIES.

|| wHAT ENVIRONMENTAL ||
THREATS ARE REALLY [\
HIPPEN INSIPE THE

Lz FACTORY?

Vysledok
Z jedného napadu vznika kompletny komiks. Tank a spol. ukazuje, ako sa pribehy, obrazy a délezité
témy mozu spojit zabavnym a tvorivym sp6sobom.



