
 

#1 Základy písania komiksu: príbeh, 
postavy a nápad 

Základy písania komiksu 

1. Čo robí scenárista v komikse? 

●​ Píše plán: Scenár je vlastne návod pre kresliča. Scenárista v ňom určí, čo sa na 
ktorej strane deje a o čom sa postavy rozprávajú. 

●​ Drží smer: Bez scenára by ilustrátor nevedel, čo má kresliť skôr. Scenár dáva 
príbehu poriadok. 

●​ Spolupracuje: Scenárista a ilustrátor sú jeden tím. Scenárista opíše scénu a 
ilustrátor jej vdýchne život obrazom. 👉 Žiadne poučky – scenárista je jednoducho 
ten, kto vymyslí „čo“ a ilustrátor ukáže „ako“. 

2. Inšpirácia je všade 

●​ Nekopíruj, ale sleduj: Inšpiruj sa v knihách, filmoch alebo komiksoch, ktoré ťa 
bavia. 

●​ Sleduj život: Všímaj si, ako sa ľudia okolo teba správajú a ako reagujú – to sú tie 
najlepšie nápady. 

●​ Maj notes: Nápady si hneď zapisuj. Mozog ich rád rýchlo zabúda. 
●​ Nečakaj na zázrak: Nemusíš čakať na „geniálnu myšlienku“. Začni písať hocičo a 

ten dobrý nápad príde počas práce. 

3. Základná štruktúra príbehu 

●​ Úvod: Tu nám ukážeš, kto je tvoj hrdina a kde sa príbeh odohráva. 
●​ Jadro: Tu sa to skomplikuje. Hrdina narazí na problém alebo výzvu, ktorú musí 

vyriešiť. 
●​ Záver: Tu sa všetko rozuzlí. Ukážeš nám, ako to celé dopadlo. ➡️ Napätie: Príbeh 

musí mať problém, inak by to bola nuda. ➡️ Pohyb: Dej sa musí posúvať dopredu – 
každá strana musí priniesť niečo nové. 

4. Tvorba postáv 

●​ Chcenie: Každá postava musí niečo chcieť. Bez cieľa by nikam nešla. 
●​ Prekážky: Do cesty jej postav niečo, čo jej ten cieľ sťaží. Vtedy to začne byť 

zaujímavé. 
●​ Zmena: Dobrá postava sa na konci príbehu niečo naučí alebo sa zmení. 
●​ Kamoši a nepriatelia: Vedľajšie postavy pomáhajú hlavnému hrdinovi rásť alebo mu 

poriadne podkúria. 

5. Rada na záver 



 

●​ Premazávaj: Prvý text nie je nikdy dokonalý. Neboj sa ho prepísať a zlepšiť. 
●​ Buď čitateľom: Keď to dopíšeš, prečítaj si to po sebe, akoby si to videl prvýkrát. 

Bavilo by ťa to? 
●​ Chyba je kamoš: Neboj sa, ak to na prvýkrát nebude hit. Zlyhanie je najlepší učiteľ. 
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