#1 Zaklady pisania komiksu: pribeh,
postavy a napad

Zaklady pisania komiksu
1. Co robi scenarista v komikse?

e PiSe plan: Scenar je vlastne navod pre kresli¢a. Scenarista v nom urci, €o sa na
ktorej strane deje a o ¢om sa postavy rozpravaju.

e Drzi smer: Bez scenara by ilustrator nevedel, ¢o ma kreslit skér. Scenar dava
pribehu poriadok.

e Spolupracuje: Scenarista a ilustrator su jeden tim. Scenarista opiSe scénu a
ilustrator jej vdychne Zivot obrazom. <~ Ziadne pouéky — scenérista je jednoducho
ten, kto vymysli ,¢o“ a ilustrator ukaze ,ako".

2. InSpiracia je vSade

e Nekopiruj, ale sleduj: InSpiruj sa v knihach, filmoch alebo komiksoch, ktoré ta
bavia.

e Sleduj zivot: V3imaj si, ako sa ludia okolo teba spravaju a ako reaguju — to su tie
najlepsie napady.
Maj notes: Napady si hned zapisuj. Mozog ich rad rychlo zabuda.
Necakaj na zazrak: Nemusi$ ¢akat na ,genialnu myslienku®. Zac¢ni pisat hocico a
ten dobry napad pride po&as prace.

3. Zakladna struktara pribehu

Uvod: Tu ndm ukaze$, kto je tvoj hrdina a kde sa pribeh odohrava.
Jadro: Tu sa to skomplikuje. Hrdina narazi na problém alebo vyzvu, ktord musi
vyriesit.

e Zaver: Tu sa v3etko rozuzli. Ukaze$ nam, ako to celé dopadlo. ] Napitie: Pribeh
musi mat problém, inak by to bola nuda. ] Pohyb: Dej sa musi postvat dopredu —
kazda strana musi priniest nieCo nové.

4. Tvorba postav

Chcenie: Kazda postava musi nie€o chciet. Bez ciela by nikam nesla.

Prekazky: Do cesty jej postav nieco, €o jej ten ciel stazi. Vtedy to zaéne byt
zaujimavé.

Zmena: Dobra postava sa na konci pribehu nie€o nauci alebo sa zmeni.

Kamosi a nepriatelia: VedlajSie postavy pomahaju hlavnému hrdinovi rast alebo mu
poriadne podkuria.

5. Rada na zaver



Premazavaj: Prvy text nie je nikdy dokonaly. Neboj sa ho prepisat’ a zlepSit'.

Bud' ¢itatel'om: Ked to dopises, precitaj si to po sebe, akoby si to videl prvykrat.
Bavilo by ta to?

Chyba je kamos: Neboj sa, ak to na prvykrat nebude hit. Zlyhanie je najlepsi ucitel.
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