#2 Zaklady kresby komiksu: postavy,
emaocie a svet

1. Komiks ako kresleny serial

Rozpravanie obrazom: Pre ilustratora nie je komiks len jeden pekny obrazok, ale
subor obrazkov, ktoré spolu rozpravaju dej. Je to ako film, ktory zastal na papieri.
Sila série: Jeden obrazok je momentka, ale dva a viac obrazkov za sebou su uz
pribeh. Komiks funguje vtedy, ked Citatel vnima nadvaznost medzi panelmi.

2. InSpiracia pre kreslenie

Kukaj okolo seba: InSpiruj sa filmami, hrami alebo inymi komiksami, ale nezabudaj
na realny svet. VSimaj si, ako stoja ludia na zastavke alebo ako vyzera tvoja izba v
noci.

Premysrlaj v obrazkoch: Skus si situaciu najskér predstavit ako sériu zaberov
(detail na tvar, Siroky zaber na mesto). Az potom ber ceruzku do ruky.

3. Prostredie a atmosféra

Kde sa to deje: Prostredie nie je len "pozadie”, je to nalada. Temna ulicka vyvola
strach, sIne¢na luka poko;.

Svetlo a farby: PouzZi svetlo a tiene na to, aby si €itatelovi povedal, Ci je tvoj svet
nebezpelny alebo priatelsky. Vesmir, les €i podvodny svet — kazdy potrebuje iny
pristup.

4. Tvorba postav

Vizualna DNA: Postava musi byt rozpoznatelna. Rie$ jej vysku, vek, Specifické
obleCenie alebo uces. Ak ma postava stale rovnaku mikinu, Citatel sa v deji nestrati.
Prec€o tak vyzera: VVzhlad postavy by mal prezradzat jej povahu. Drsny hrdina bude
mat iny postoj a Crty ako niekto, kto sa stale boji.

5. Emoécie v komikse

Tvar nie je vSetko: Radost, smutok alebo hnev nekreslis len oami a ustami, ale
celym telom.

Gesta a postoj: Nahnevany ¢lovek je napnuty a ma zataté paste, smutny je
"zlomeny" a schuleny. Prave emdcie robia komiks zivym a uveritelnym.

Rada na zaver

Dokonalost’ neexistuje: Tvoja kresba nemusi byt anatomicky bezchybna. DéleZité
je, aby nie€o hovorila a posuvala de;j.



e Makat’ sa oplati: Kazdy jeden obrazok, ktory dokreslis (aj ten, ktory sa ti nepaci), ta
posuva o level vyssie.
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