
 

#2 Základy kresby komiksu: postavy, 
emócie a svet 
1. Komiks ako kreslený seriál 

●​ Rozprávanie obrazom: Pre ilustrátora nie je komiks len jeden pekný obrázok, ale 
súbor obrázkov, ktoré spolu rozprávajú dej. Je to ako film, ktorý zastal na papieri. 

●​ Sila série: Jeden obrázok je momentka, ale dva a viac obrázkov za sebou sú už 
príbeh. Komiks funguje vtedy, keď čitateľ vníma nadväznosť medzi panelmi. 

2. Inšpirácia pre kreslenie 

●​ Kukaj okolo seba: Inšpiruj sa filmami, hrami alebo inými komiksami, ale nezabúdaj 
na reálny svet. Všímaj si, ako stoja ľudia na zastávke alebo ako vyzerá tvoja izba v 
noci. 

●​ Premýšľaj v obrázkoch: Skús si situáciu najskôr predstaviť ako sériu záberov 
(detail na tvár, široký záber na mesto). Až potom ber ceruzku do ruky. 

3. Prostredie a atmosféra 

●​ Kde sa to deje: Prostredie nie je len "pozadie", je to nálada. Temná ulička vyvolá 
strach, slnečná lúka pokoj. 

●​ Svetlo a farby: Použi svetlo a tiene na to, aby si čitateľovi povedal, či je tvoj svet 
nebezpečný alebo priateľský. Vesmír, les či podvodný svet – každý potrebuje iný 
prístup. 

4. Tvorba postáv 

●​ Vizuálna DNA: Postava musí byť rozpoznateľná. Rieš jej výšku, vek, špecifické 
oblečenie alebo účes. Ak má postava stále rovnakú mikinu, čitateľ sa v deji nestratí. 

●​ Prečo tak vyzerá: Vzhľad postavy by mal prezrádzať jej povahu. Drsný hrdina bude 
mať iný postoj a črty ako niekto, kto sa stále bojí. 

5. Emócie v komikse 

●​ Tvár nie je všetko: Radosť, smútok alebo hnev nekreslíš len očami a ústami, ale 
celým telom. 

●​ Gestá a postoj: Nahnevaný človek je napnutý a má zaťaté päste, smutný je 
"zlomený" a schúlený. Práve emócie robia komiks živým a uveriteľným. 

Rada na záver 

●​ Dokonalosť neexistuje: Tvoja kresba nemusí byť anatomicky bezchybná. Dôležité 
je, aby niečo hovorila a posúvala dej. 



 

●​ Makať sa oplatí: Každý jeden obrázok, ktorý dokreslíš (aj ten, ktorý sa ti nepáči), ťa 
posúva o level vyššie. 
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