#3 Ako pisat’ komiksovy scenar a dialogy
(bez stresu)

1. Ako premyslat’ ako scenarista

e Vzi sa do postav: Pri pisani musi§ mysliet ako kazda tvoja postava. Co by v tej
chvili urobila a ako by zareagovala?

e Rozne uhly pohlPadu: Nepozeraj sa na pribeh len o¢ami hlavného hrdinu. Skus
pochopit aj ,zaporaka“ — kazdy ma svoj dévod, pre€o kona tak, ako kona.

e Rozpravaj obrazom: V komikse nepi$, Ze je niekto smutny. RadSej opi$, Zze kraca
so sklopenou hlavou. Ukaz to Citatelovi cez akciu, nie cez suchy popis.

2. Zaklady komiksového scenara

e Navod pre ilustratora: Scenar musi ilustratorovi jasne povedat, o ma nakreslit.
Rozdel si ho na stranky a panely (polic¢ka).

e Zjednodus si to: Nemusis hned pouzivat zlozité formaty. Stai napisat: Panel 1:
Detail na tvar, Panel 2: Postava uteka z budovy.

e Zrozumitelnost’ nadovsetko: DélezitejSie nez to, ako scenar vyzera, je to, aby bol
pribeh jasny a daval zmysel.

3. Dialégy, ktoré zneju prirodzene

e Hlas postavy: Kazda postava musi hovorit inak. Drsny pirat nebude pouZzivat
rovnaké slova ako slusny profesor.

e Ziadna umelina: Dialégy nesmu zniet ako z uéebnice. Pregitaj si ich nahlas — ak to
znie Cudne tebe, bude to zniet udne aj Citatelovi.

e Menej je viac: Komiks nie je roman. Ak sa da nie€o vyjadrit obrazkom, text vymaz.
Setri miestom v bublinach, nech kresba vynikne.

4. Napatie, zvraty a tempo

e Udrz pozornost: Bez napatia Citatel neotoCi stranu. Musi byt zvedavy, ¢o sa stane
dale;.

e Zvraty: Neboj sa hrdinovi skomplikovat zivot. Ked si Citatel mysli, ze vie, ¢o pride,
prekvap ho nie€im ne€akanym.

e Koniec v najlepSom: Ukoncuj scény v napinavom momente. To prinuti Citatela
pokracovat v Citani.

5. Pomécky pre scenaristov

e Nastroje: Existuju programy ako Final Draft alebo Celtx, ale na zaciatok ti upine
staci Cisty papier alebo Word.



e Storyboardy: Skus si scenar nahrubo naértnat. Stacia ti ,pali¢kovi panacikovia“, aby
si videl, ¢&i sa ti text do bublin vibec zmesti.

e Zapisnik: Maj ho vzdy pri sebe. Najlep3ie dialégy a napady ti napadnu vtedy, ked ich
najmenej ¢akas.

6. Prax je zaklad

e Pis a skasaj: Skusaj rézne zanre — raz sci-fi, inokedy detektivku. Hladaj svoj vlastny
Styl.

e Originalita v spracovani: Nemusi$ vymysliet Uplne novy svet. Originalnost je v tom,
ako ten napad spracuje$ po svojom.

e Timova praca: Komiks je spolupraca. ReSpektuj pracu ilustratora a on bude
reSpektovat’ tvoj pribeh.

Zaverecna rada

e Nechaj priestor kresbe: Neopisuj v scenari kazdy nepodstatny detail (napr. farbu
Snurok), ak to nie je dblezité pre dej. Nechaj ilustratorovi volnost v tom, ako scénu
vizualne stvarni. Komiks je spolo¢ny vysledok vasej debaty a uprav.



	#3 Ako písať komiksový scenár a dialógy (bez stresu) 
	1. Ako premýšľať ako scenárista 
	2. Základy komiksového scenára 
	3. Dialógy, ktoré znejú prirodzene 
	4. Napätie, zvraty a tempo 
	5. Pomôcky pre scenáristov 
	6. Prax je základ 
	Záverečná rada 


