#4 Ako kreslit komiks: tvary, perspektiva
a prax

1. Zaklady kresby v komikse

Postava ako objem: Nezacinaj detailmi tvare. Predstav si hlavu, ruky a nohy ako
zakladné telesa (gule, valce, kocky). Poméze ti to udrzat’ spravne proporcie.
Jednoduché tvary: VSetko, ¢o vidi$, sa da rozlozit na zakladné tvary. Ak vie$
nakreslit kocku a gulu, vie$ nakreslit' v podstate Cokolvek.

Detaily az na koniec: Nerie$ vrasky alebo vzory na tricku, kym nemas hotovu celu
postavu v spravnom postoji. Detaily zIU kresbu nezachrania.

2. Perspektiva a priestor

Co je perspektiva: Je to spdsob, ako na plochy papier dostat hibku. Vdaka nej
obrazok nevyzera plocho.

Pravidlo vzdialenosti: Objekty, ktoré su dalej, su menSie a maju menej detailov. Je
to zakladny trik, ako oklamat’ oko Citatela.

Umiestnenie v priestore: Premyslaj, kde tvoja postava stoji. Ci je v popredi a ,lezie
z obrazu®, alebo je len malou bodkou v pozadi velkého mesta.

3. Svetlo a tien

Tienovanie ako pomocnik: Tiene dodavaju kresbe objem. Vdaka nim postava
nepdsobi ako vystrihnuta z papiera, ale ako realny objekt.

Techniky: Skusaj Srafovanie (Ciarkovanie) alebo plynulé rozmazavanie. Kazda
technika doda komiksu inu naladu.

Vytvaranie nalady: Svetlo zospodu pésobi strasidelne, ostré svetlo zhora zase
dramaticky. Tieflom uréuje$ atmosféru scény.

4. Nastroje na kreslenie

Tradi€éné: Ceruzky, pera, fixky alebo tus. Je to klasika, ktora ta naudi istote v ruke,
pretoze sa neda pouzit krok ,spat®.

Digitalne: Programy ako Clip Studio Paint, Procreate alebo Photoshop. Ponukaju
nekoneCno moznosti a zjednodusuju opravu chyb.

Nastroj nie je vSetko: Je Uplne jedno, &i kresli$ na drahy tablet alebo na

kancelarsky papier. Délezité je to, €o mas v ruke a v hlave, nie znacka pera.

5. Prax, prax, prax

Skicuj zaklady: Trénuj kreslenie jednoduchych tvarov v réznych uhloch. Je to ako
rozcvicka pre Sportovca.



e Skusaj Styly: Raz kresli realisticky, inokedy skus uplnu karikaturu. PomdzZze ti to najst
vlastny Styl.

e Pravidelnost’: Lepsie je kreslit 15 minat kazdy den, ako 5 hodin raz za mesiac.
Ruka si potrebuje zvyknut na pohyb.

Rada na zaver

e Chyba je lekcia: Ak sa ti obrazok nepodari, nevyhadzuj ho. Pozri sa, €o je na fiom
zle, a skus to znova. Komiks nevznikne za noc, buduje sa postupne, panel po paneli.
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