
 

#4 Ako kresliť komiks: tvary, perspektíva 
a prax 

1. Základy kresby v komikse 

●​ Postava ako objem: Nezačínaj detailmi tváre. Predstav si hlavu, ruky a nohy ako 
základné telesá (gule, valce, kocky). Pomôže ti to udržať správne proporcie. 

●​ Jednoduché tvary: Všetko, čo vidíš, sa dá rozložiť na základné tvary. Ak vieš 
nakresliť kocku a guľu, vieš nakresliť v podstate čokoľvek. 

●​ Detaily až na koniec: Nerieš vrásky alebo vzory na tričku, kým nemáš hotovú celú 
postavu v správnom postoji. Detaily zlú kresbu nezachránia. 

2. Perspektíva a priestor 

●​ Čo je perspektíva: Je to spôsob, ako na plochý papier dostať hĺbku. Vďaka nej 
obrázok nevyzerá plocho. 

●​ Pravidlo vzdialenosti: Objekty, ktoré sú ďalej, sú menšie a majú menej detailov. Je 
to základný trik, ako oklamať oko čitateľa. 

●​ Umiestnenie v priestore: Premýšľaj, kde tvoja postava stojí. Či je v popredí a „lezie 
z obrazu“, alebo je len malou bodkou v pozadí veľkého mesta. 

3. Svetlo a tieň 

●​ Tieňovanie ako pomocník: Tiene dodávajú kresbe objem. Vďaka nim postava 
nepôsobí ako vystrihnutá z papiera, ale ako reálny objekt. 

●​ Techniky: Skúšaj šrafovanie (čiarkovanie) alebo plynulé rozmazávanie. Každá 
technika dodá komiksu inú náladu. 

●​ Vytváranie nálady: Svetlo zospodu pôsobí strašidelne, ostré svetlo zhora zase 
dramaticky. Tieňom určuješ atmosféru scény. 

4. Nástroje na kreslenie 

●​ Tradičné: Ceruzky, perá, fixky alebo tuš. Je to klasika, ktorá ťa naučí istote v ruke, 
pretože sa nedá použiť krok „späť“. 

●​ Digitálne: Programy ako Clip Studio Paint, Procreate alebo Photoshop. Ponúkajú 
nekonečno možností a zjednodušujú opravu chýb. 

●​ Nástroj nie je všetko: Je úplne jedno, či kreslíš na drahý tablet alebo na 
kancelársky papier. Dôležité je to, čo máš v ruke a v hlave, nie značka pera. 

5. Prax, prax, prax 

●​ Skicuj základy: Trénuj kreslenie jednoduchých tvarov v rôznych uhloch. Je to ako 
rozcvička pre športovca. 



 

●​ Skúšaj štýly: Raz kresli realisticky, inokedy skús úplnú karikatúru. Pomôže ti to nájsť 
vlastný štýl. 

●​ Pravidelnosť: Lepšie je kresliť 15 minút každý deň, ako 5 hodín raz za mesiac. 
Ruka si potrebuje zvyknúť na pohyb. 

Rada na záver 

●​ Chyba je lekcia: Ak sa ti obrázok nepodarí, nevyhadzuj ho. Pozri sa, čo je na ňom 
zle, a skús to znova. Komiks nevznikne za noc, buduje sa postupne, panel po paneli. 
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