Uvod do tvorby komiksu

Co je komiks?
Ziadne odborné nazvy nedakaijte. ,,Komiks je kresleny serial.“ A hotovo.
Pre¢o uéime deti a mladez takto jednoducho? PretoZe je to:

jednoduché
kratke
vystizné
pravdivé

Ani my sme neboli fanusic¢ky dlhych pouciek v 8kole. Preto sa snazime v8etko — aj samotné
chapanie komiksu — €o najviac zjednodusit'.

POZOR! Teraz je rozhodnutie na vas. Ak ste si povedali, ze je to prili$ laické a
chcete sa ucit odborné definicie a zlozité poucky, tak pokojne necitajte dalej. Tu
ich nenajdete.

Ako zacat’ tvorit’ komiksy?
10 % talentu / 70 % praxe / 20 % teorie

Ano, ¢&ita$ spravne. Talent je fajn, ale bez praxe je ti Uplne nanié. Pri komikse je dolezité
hlavne: skusat’, kreslit’, pisat’, robit’ chyby a skusat’ znova. Teéria ti pomdze pochopit,
preco nie€o funguje. Prax ta nauci, ako to robit po svojom.

Skillset: Co musi$ zvladnut?

Aby vznikla komiksova stranka, potrebujes prepojit dve veci: Kreslenie a Pisanie.
1. KRESLENIE

Nemusi$ ovladat vSetko hned, dblezZité je vediet, Co k tomu patri:

Anatémia a proporcie
Perspektiva

Zaklady tvarov a objektov
Svetlo a tien

Tedria farieb

Kompozicia

Dynamika pohybu



e Tvorba postav (character design)
2. PISANIE
Komiks nie je len o obrazkoch. Musi$ rozvijat’ aj:

Pribeh a scenar

Tvorbu charakterov
Dialogy

Rozpravacskeé techniky
Pracu s ¢asom a tempom
Tvorbu scén a prostredi
Pismo a lettering

Dolezité na zaver

Tieto zru€nosti su Startovacou ¢iarou, nie cieflom. S praxou a spravnym vedenim ich moze$
postupne zdokonalovat' vlastnym tempom a vliastnym Stylom.

A presne s tymto ti chceme poméct’.
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